IT / Geometri i Scratch

Scratch:

Scratch er et brik programmerings sprog til at lave sma grafiske spil eller andet grafik. Programmet karer direkte i ens browser og kraever

ikke noget installeret.

Du kan finde scratch her: https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
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Starten pa programmet:
Hvert program skal startes med en brik der har et grent flag
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Du finder brikken under det gule felt (Events)
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Pen extension:
For at kunne tegne — som vi skal — skal vi have tilfgjet pen brikkerne.
Klik nederst pa det bla ikon

when clicked
when this sprite clicked

when backdrop switches to  backdrop1 «

@)

m
<
)
2
@

Choose an Extension

Q
©
=
=

[
@
>
a
=1
@

[olEI Ml when loudness v >

) Q

Variables
. when | receive message1 Music Video Sensing
Wy Block Play instruments and drums. Draw with your sprites. Sense motion with the camera.
y Blocks

Du skal
klikke her

broadcast messagel w

broadcast message1 » | and wait Tllfﬂj Pen brlkker

wait ° seconds

Translate Makey Makey micro:bit
Translate text into many languages. Make anything into a key. Connect your projects with the world.
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Sa skal vi tegne
Vi skal bede scratch om at sette pennen ned pa papiret!

Her vaelger vi ”pen down”.
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Tegne med pen:
Nu skal vi fa scratch til at tegne med pennen. Det gor vi ved at valge menuen “motion” og derefter “move”. Hvis man &ndre i feltet fra 10

til 100 vil stregen i stedet blive 100 lang.

Join Scratch Sigl
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Fjern den lille kat:
Vores lille kat falger desveerre med. Den er i vejen og vi skal have fjernet den

Under ”Looks” findes en brik der hedder ”hide” — det er den vi skal bruge.
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Slet det gamle:
Nar man klikker flere gange pa det grgnne flag vil man se at scratch ikke sletter det gamle der er tegnet. Det er ikke sa smart nar vi vil
tegne forskellige geometriske figurer. Vi ma derfor slette skaermen hver gang vi starter. Under ”pen” findes en brik “erase all” som kan

gore dette
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Seet et start punkt.

Hvis man klikker flere gange pa det grenne flag vil man se at pennen husker hvor den var sidst og tegner videre herfra. Det er lidt

uhensigtsmaessigt da vi godt vil have figuren det samme sted hver gang. Vi skal altsa bruge en brik du finder under "motion” der hedder

7,g0 to X, y’7
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Tegn Kvadrat:

Brug brikker under "motion” til at tegne et kvadrat. Her bruges move (pa 100) og turn (pa 90 grader)

@~ File Edit @ Tutorials

= Code .l Costumes o» Sounds
@  wotion
Motion

. move @ steps

Looks
turn C* o degrees
Sound
o ceraseall
turn ) e degrees
Events
. goto random position * / pen down
Control

. " ] move steps
o o . o wm @ degrees

glide ° secsto random position =

turn @ degrees
LAl o @ - @+ © C @
Variables
move m steps

move (@Il steps

£
g.

Sprite Sprite1 — x
LUl ooint in direction @ tum C* @ e P P
2 fEE show @ | @ size | 100

point towards mouse-pointer

change x by @

o
@
E

http://www.madsmatik.dk d.10-01-2021

9/12


http://www.madsmatik.dk/

IT / Geometri i Scratch

Opgave 1: Lav programmet mere simpelt
Du skal prgve at bruge loops/lgkke sa programmet bliver mere simpelt

Du kan finde brikkerne under ”’control”
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Opgave 2:

Du skal nu programmere scratch til at tegne fglgende geometriske figurer
e Rektangel
e Trapez

e Trekant
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Det sjove program:
Pragv at lav programmet her og se hvad der sker og a&ndre nogle af parametrene
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