IT / Microbit Kursus Lektion 3

Mircobit Kursus Lektion 3 nttp:/microbit.org/ (Du skal her vaelge Lets Code Og nederst Microsoft Block Editor.)

| sidste lektion var der en opgave man selv skulle prgve at lgse. Man skulle lave et tabel treeningsprogram der kan vise et tilfeeldigt tal og sa

skal man ved at trykke pa A eller B afgere om tallet er med i f.eks. 5 tabellen.

Lasningsforslag: til sidste opgave i forrige lektion
Ved shake vises et tilfeeldigt tal

clear screen

on button pressed
set o' B

show string ( ¢¢ (S0 »? '

on
do | set (EIlE@ to ( pick random O to EQ)

thow number | EIED

show number score

Vi treener 5 tabellen Tallet er ikke med i 5 tabellen = B knap

Tallet er med i 5 tabellen = B knap  Hyis 5 gar op i tallet er
on button ([ZJE# pressed resten 0 0g sa er tallet
COMIER] resultat - RORIRCT Y + - M tabel -+ ) med i 5 tabellen

L reta N o [ P Cteve - ]

sl @ | ('gx) 6P CHEED |

ICEN - =T .| ) .
I i 7 Hvis det er med i 5
do [how string (= ¢¢ [&fd »? tabellen sa har

on button pressed
|~ EERC | (E5 b EEE
| EER© | (| O ETR
| (x| e (R
. . (5] ' : = | I |
Hvis det ikke er med = == o

i 5 tabellen sa har
brugeren geettet rigtig

do thow string (' ¢¢ oL@ »?

[ —— ) s brugeren geettet rigtig

else [ show stri “«E@ZD» | else [ : — B h ttet
Brugeren har geettet show string | show string | ¢ () » rugeren har gaette
forkert. :Q"ame over ~ game over forkert.

—

—

Opgave 1: Prgv at &ndre programmet sa man tester 4 tabellen i stedet for!
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Opgave 2: Nedenfor ses et program som minder meget om det forrige. Sammenlign programmerne og find ud af hvad tilfgjelsen ger.

clear screen

on button pressed
show string 14 »

set EZI to | B

do |

do [ set @Z@ to | pick random 0 to E1)

show number ,‘m show number score

on button pressed on button (I8 pressed
5 resultat v R Pl M+ * I tabel - § do | set (EVIEIEM to tal + M= v 1 tabel -
et (EEID © | (| D OO D et (EHEID © | | €58 | G
Y rest * 108 (Enn -' set 3B to | @nm .'
o) if (] ,- ‘m' o () @nmuﬂ
do 'sh(.)w string (| ¢ @€L9 9 ‘,Sh(-)W string (| ¢ (€9 |

change score by n

| show string (¢ (53] » .

change score by ﬁ]'
o) if | Jagere T o (o] if

do k game over do L game over
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else ing (" ¢ P |
Lasning til opgave 2: il |
Det meste af programmet ligner tabel treenings spillet. Dog er det ikke altid sadan at man change score by

bliver ”game over” hvis man svarer forkert. Nar man svarer forkert talles score en ned. (&) if

Nar score nar O er man ”game over”.

Opgave 3: Du skal lave et program der kan vise et blinkende hjerte. Brug brikkerne som vist nedenfor!

pause (ms)

clear screen

show leds

o
—

(o)
<N ]
S S

2 3 4
460
6o
e
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Lasning til opgave 3: Det blinkende hjerte fotevor

: show leds

0 1 2
‘e @
% 8 6
26 G G
<] /]

Opgave 4: Fa hjertet til at blinke langsommere og hurtigere!

Opgave 5: Lav et program som kan @&ndre hvor hurtigt eller langsomt hjertet blinker. Nar man trykker pa A skal hjertet blinke
langsommere og nar man trykker pa B skal hjertet blinke hurtigere. Se lgsning pa naste side men prev selv farst at lave programmet med
disse brikker her: (NB: genbrug koden ovenfor)

EI pulse * Iﬂa pulse * I

v pulse

Leg 1 til
variablen ”pulse”

change CIIER by WD
Lav en ny Rename variable...

_ on button pressed
variabel ’pulse”

New variable...
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Lasning til opgave 5: Hjerte blinker med knapper
Ved program start R
settes variablen i sct CTEEED to

“pulse” til 100.

Ved tryk pa A
treekkes 50 fra on button pressed
variablen pulse” i o |

on button [EJ# pressed
L thange puise - [

Ved tryk pa B leegges
50 til variablen
7,pulse,,

forever

| show leds

0 1 2
‘e @
1% 6 G
2G G 8
<l /]
‘0006

pause (ms) | (XD |

clear screen

pause (ms) | (ND

Vi sover det antal
ms variablen pulse”
indeholder.

Opgave 6: Lav en tilfgjelse til programmet sa nar man trykker pa knap A+B samtidig sa nultstilles pulse til 100.

Opgave 7: Nar man “shaker” microbit’en skal den sette pulsen ned (eller op — du bestemmer).
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Opgave 9: Et vandrende billede der rykker sig ved at trykke pa knap A og B.

Basic : .. o P .
b show image W] atoffset o) set (RS to Vis billede pa position “’placering”
npu :

Loops
; forever
Logic /
Variables ‘ show image | create image
Maths 0 1 2 3 4
VEn J N NN
Music 16
e 20 0 o0
[ images | :8 .
: ‘cee8
Pins
Devices

on button pressed

o _ _ Flyt billede 1 til hgjre ved at
thange by [ @@ traekke 1 fra ”placering”

on button (3@ pressed
change (SRS by | &D | Flyt billede 1 til hgjre ved at

treekke 1 fra “’placering”

Opgave 10: At lave et ”count down”.

Du skal lave et program der kan taelle ned fra 5 til 0. Brug f.eks. brikker fra ”Basic” menu som ”Show Leds” og ’Pause”

Se bud pa lgsning pa naste side — men prav selv farst
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Lasning pa opgave 10:

on button [EJ§B) pressed

do show number E)

pause (ms) (B[N |
show number ﬂ
CEUECN () 1000 |

show number [}

CEUECN () 1000 |
show number A
SEVEEN () 1000 |

show number '

pause (ms) 1000 |

Basic
Input

— e
Logic
Variables
Maths
LED
Music

SN times

show number .
g i

repeat n times

do

Er der en smartere made?

Ja— man kan bruge en lgkke ogsa kaldt et loop. Lakken fungerer ved at

gentage Brikker inden i lgkken et vist antal gange. Lad os se hvordan det for 0B fom 0o g

kan gares med et ”count down”. Game

Images
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Lasning af opgave 10 med en lgkke/loop:

Vi teeller ned fra 5

I Basic
I Input on button [ZJE# pressed /

set EEEB to | B
repeat | (CISED | times

(a = s
do | show number | EEIITE

Logic
Variables while
Maths
LED

[
I
I
l
I Music
I
I
l
I

CEUER(L ) 1000 | .

Game for (& from 0 to ﬂ change by

Images

Pins
Devices

Men men men men - der er lavet en fejl i programmet!

Lokke gentages 5 gange

Disse brikker gentages
5 gange

(eller det tal som findes
i telleren)

J

Vi teeller en ned!

Det sker ret ofte nar man programmere og nar det sker ma man lede efter fejlen. Den kan vere forkerte brikker men det kan ogsa vere

forkerte variable navne.

Opgave 11: Byg programmet og find fejlen og ret den! Kig farst pa lgsningen pa naste side nar du virkelig har pravet at finde fejlen!
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Lasning til opgave 11: on button (8 pressed.

do | set @B to | B
repeat - times

do | show number teeller v |
: Her var fejlen — der var skrevet

pause (ms) | §LL) “item” i stedet for variablen “teller”.
_ Dvs. at "teeller” blev ikke mindre
change by men derimod “’item” 0og derfor skrev
: den det samme tal hele tiden.

Men — Men den teeller kun ned til 1 — og den skal jo telle ned til 0.

For at lgse det skal man bruge et andet loop nemlig et while loop (se billede)

I Basic
I Input

Loops

Logi Log_ik brikken passer ind i
Variables While loopet

Maths . v n

LED
Music

Game for (@ from O to n

Images

while

Pins

Nevices
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Endelig lgsning til opgave 11: Count down fra 5 til 0.

I Basic
I Input

Logic
Variables
Maths
LED

]
1
0
0
I Music
1
[
1
1

Game for (@ from 0 to n
Images
Pins

Devices

Opgave 12: Fa den til at lave et count down fra 10.

Opgave 13: Fa den til at lave et count up fra 0 til 10.

Sa lenge taeller er stgrre end eller

on button (ZJE@ pressed ligmed O karer loopet

do (set KD to | B
while teeller v n

do | show number  ENIE

SEUELR(G ) 1000 | |
change by (@D

Prav selv at &ndre programmet. En mulig lgsning er pa naste side.
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Lasning til opgave 13: Count up til 10.

Sa lenge teeller er mindre end
eller ligmed 10 karer loopet

on button [ZJ§@ pressed
set EIEB to |
whie | | I | 65D @0
do | show number | EITED |

pause (ms) 1000 '

change by ' Vi leegger en til

I Basic
I Input gl stop v 1) true 'I
I Loops
Opgave 14: Lav en count up som starter med at telle nar der
trykkes pa knap B. Den skal blive ved med at teelle op indtil der I Variables ¥} 0
Maths
trykkes pa knap A. I =0
Du skal bruge falgende brikker men du skal selv finde ud af at I Music
. G
kombinere dem. B ome
mages
I Pins
I Devices

Se lgsning pa naeste side!
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Lasning pa opgave 14: Uendeligt Count up med stop.

Naér der trykkes pa A sattes stop til "True”
on button pressed (Sandt) og sa stopper loopet.

do Lsetmto |

Loopet kore sa laenge stop er “false”
on button (3§ pressed (falsk). Stop bliver forst ”True” (Sandt)

do (set CCEBto | O nar der trykkes pa knap A
whie | | cTED | CED (| XD
show number @m‘

péuse ()N 1000 |

change (EIEHM by

Bemaerk: Nar farst man har stoppet optellingen sa kan man ikke starte den igen ved at trykke pa B.

Opgave 15: Las problemet med at man ikke kan starte optaellingen efter man har trykket pa knap A. Altsa nar man trykker pa knap B skal
optallingen starte forfra!

Ekstra Opgave: Lav et stop ur. Nar man trykker pa knap B starter uret og nar man trykker pa A stopper uret. Nar man trykke pa knap B
igen skal uret forsette fra det antal sekunder man stoppede pa!
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Forsta programmet & find fejlen
Se godt pa programmet nedenfor.

o)1 shake
do [ set (EXTEM to |

i tesier > T 0
do | show number | EETED
pause (ms) 1000 |

change by n

Teenk over falgende:
e Hvad skal programmet ggre?
e Der er 2 fejl — men hvor?
e Hvordan kan man rette fejlen?

Prgv evt. at lave programmet.

http://www.madsmatik.dk d.04-05-2017

13/13


http://www.madsmatik.dk/

