IT / Microbit Kursus Lektion 5

Mircobit Kursus Lektion 5 http://microbit.org/ (Du skal her vaelge Lets Code og nederst Microsoft Block Editor.)

set (BB to | @ Vi laver en variabel "point” til at I sidste lektion var der en opgave man selv
set to B holde styr pa pointene. Af en mystisk
plot x ('CEB | v | ' CHB| grund kunne man ikke bruge "score”.

set (B to | @ |

skulle prove at lgse. | havde lavet et spil
hvor man skulle flytte en prik(dot) rundt pa
skeermen og fange en tilfeeldig prik. | skulle

forever

[ set to (@ @ndre programmet saledes at man kunne
R yssyrke - (< - IB255 blive "game over”.
do | set brightness ( (TICED

change AN 20)
—

on button pressed
do unplot x m‘y do unplot x ‘m y .m

change E&@ by m' change E&@ by ,n
(o] if mn (O [X57] (4]
do [,etmto 'D

on button [ZJE# pressed

do | set.mto AE)
change §2E8 by
| &

change E2EB by | €D e Sl yssyrke - > - I 0]

do | set brightness lysstyrke ~

(4] lysstyrke v Rl -20 |
1 |

forever
set to | pick random O to )
set to | pick random O to €3

plot x VAN findY - )
pause (ms) E@l

‘ [findX ~ JL= * IN x ~ JHA22C MM rinaY - J(= - Ny -

o t"a”ge pont 2L 1 1 Vi har fanget prikken og skal have et point!
e Lchange pont = EYAR-1IN i har ikke fanget prikken og det koster 1 point

Lpoint - < -1 o B Hvis point er under 0 s er vi game over.

do L game over

unplot x (' (TTEED | v
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Vi skal nu se pa hvordan man kan sette 2 prikker ind i microbit skaermen:

Basic )
plot x y
Input n

e unplot x
Logic

Variables ¢ point x
Maths

> brightness
I Music 9
I Game set brightness P
I Images ©.0)
Pins
| o o1
I Devices

Opgave 1: Indtast programmet og udvid det saledes at de andre prikker teendes i kolonnen. DVS. du skal ogsa teende prik nr (0,2) (0,3) og
(0.4)
Se lgsningen pa naste side!
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Lasning til opgave 1:

set @ to | )
plot x | CHB | v oI

plot x | 'CED |y | @

plot x ( CEB|v (B
plot x [ EB |y [ €
plot x | CEB |y | @

Opgave 2: Flyt den lodrette steg helt hen til den anden side (dvs. x skal &ndres men til hvad)

Opgave 3: Du skal lave et program hvor du kan flytte rundt pa stregen ved tryk pa knap A og knap B. Dvs. nar man trykker pa knap A skal
stregen flytte mod venstre og knap B mod hgjre.

on button pressed

on button (3§58 pressed

Se lgsning pa naeste side — men prav selv farst!
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Lasning til opgave 3:
Man kan lave mange lagsnings forslag til opgave 3 — men her er et bud!

set (@@ to | )

on button pressed
do

forever
change by .v Vi treekker 1 fra x vaerdien

—

wclesvcohi Vi sletter skaermen til den nye linje

on button [ZJ§# pressed
do | change EXB by | @ |

clear screen

Opgave 4: Du skal lave programmet om saledes at det ikke er en lodret streg der flyttes rundt men en vandret streg.
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Opgave 5: Du skal nu lave et program der flytter den lodrette streg (eller vandrette) fra venstre mod hgjre. For at gere det kraeves en
lokke/loop.

I Basic
I Ik Sa lenge x er mindre end eller
lig 4 karer lgkken!

I Logic
I Variables
§ Maths |
! Lep 0
I Music ' : -
I (X L3
1
1
1

plot x ly ‘@]
Pins ' ‘ ' Vi leegger 1 til x. Hvis ikke
Devices change by n sker der ikke rigtig noget og vi
' - har lavet en uendelig lgkke
[SEIVELN (s EY N 500 |

= Vigtig: vi sletter skeermen sa vi
clear screen
- kan tegne en ny streg!

Game for [l from 0 to n

Images

Opgave 6: Du skal &ndre programmet saledes at nar lgkken er feerdig seettes x til 0 og lgkken startes forfra!

Se lgsning pa neeste side — men prgv selv — det er der man larer noget!
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Lasning til opgave 6:

| ploi
plot
plot
plot
plot x . y
| change E&@ by

’ pause (ms) || Tiden er sat ned s& det gar hurtigere!

' clear screen

—

Vi satter x til 0 og sa starter det forfra!

Opgave 7: Du skal udvide programmet saledes at nar den har flyttet stregen helt hen til hgjre skal stregen vandre tilbage. Dvs., stregen skal
kare frem og tilbage! For at gare det skal man lave en ekstra lgkke der teeller ned ad.
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forever

Lasning til opgave 7: [ while

do | piot

plot
plot

plot x

plot x | |

pause (ms)

clear screen

A Sa leenge x er starre end eller lig 0 karer lgkken
plot

plot

plot

plot x

plot x

CUEUCER X - A -1 B v/ traekker 1 fra x sa den bliver en mindre!
pause (ms) '

clear screen
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Opgave 8: Vi skal nu lave et lille program der kan flytte en enkel prik sa den gar fra (0,0) til (4,4) pa microbit skeermen. Altsa prikken
bevager sig fra det gverste venstre hjgrne til det nederste hgjre hjarne.

set @B to (| [
Sl ASRBLON Vi laver endnu en variabel vi kalder y

forever
(vhie | | 'cu3EXD @
do | set‘ﬂto 0
hil . .
e | o 1408  Den indre Igkke @ndre y veardien!
do | ot x ('CEB |y |
pause (ms) m‘
unplot x [ E&@ v
| change KB by _ 1 8 Vilegger 1tily

Det er den her der
skal fjernes i opg 9

change & by n

Opgave 9: Nar man programmere kommer man ofte til at lave fejl. En fejl kunne vaere at glemme at nulstille en variabel. Prgv at fjern "set
y to 0” (se pil ovenfor). Prgv at forklar hvorfor programmet kun tegner den ferste kolonne?
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Svar pa opgave 9: Ja det er rigtigt hvis y ikke settes til 0 vil y efter farste loop blive 5 som ligger udenfor microbits koordinatsystem. Dvs.

at programmet teender og slukker for prikker der er udenfor displayet!

Opgave 10: Vi skal nu fa prikken til at lave et L altsa farst tegne en streg ned og derefter en streg hen!

forever

set E&@ to | [
set @ to | [
whie | oE €& O

do plo.t x By (KD
pause (ms)
unplot x m‘ y m'
change by
1y - ['97) «— Deter ngdvendigt fordi y er
wiile | e I CED @ 5 nar loopet slutter
do plolt x('CEBy
pause (ms) ’
unplot x m' y »
change E&@ by n

set £ to

Hjemmeopgave: DU skal fa prikken til at Iabe hele vejen rundt. Altsé Igbe i en firkant. Maske man kan udvide det s& den Igber i mindre

og mindre firkanter!
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Forsta programmet & find fejlen
Se godt pa programmet nedenfor.

Teenk over falgende:
e Hvad skal programmet gare?
e Der er 2 fejl —men hvor?

e Hvordan kan man rette fejlen?

Pragv evt. at lave programmet og rette fejlen.

show string | ¢¢ (ETGRETD 2 |
- teeller + FENI 10|
whie | | crxs | cxB o))

£

do | show number  ENITE

thange Citen ~ VA1)
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